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РЕГЛАМЕНТ
«Открытого чемпионата Марьино по футболу 10x10 Любительской Футбольной Ассоциации»
§ 1. Регламент проведения чемпионата по футболу 10x10 ЛФА  

1.1. К участию в чемпионате допускаются Команды, выполнившие все условия настоящего Регламента. 
1.2. Для всех Команд составляется календарь игр с указанием места проведения, даты встречи и времени начала игры. 
1.3. Календарь составляется на срок от одного тура до окончания турнира и предоставляется в распоряжение Команд не позднее, чем за неделю (тур) до ближайшей игры (тура). 
1.4. Календарь 1-ого и 2-ого тура может быть предоставлен командам не меньше чем за неделю. 
1.5. После подписания календаря турнира команда может обратиться к организатору чемпионата с просьбой об изменении даты или времени игры. Такая просьба будет рассмотрена при условии выполнения всех требований настоящего Регламента. 
1.6. Туры настоящего чемпионата проводятся раз в неделю, по выходным дням (в воскресение или же в субботу - воскресение), а также по официально признанным нерабочим дням. 
1.7. Игры чемпионата, в случае необходимости, могут проводиться в будничные дни, если подобное решение будет принято организатором. 

1.8. Место проведения турнира Организатор сообщает Командам заблаговременно, до начала соревнований. 
1.9. Судьи игр чемпионата сообщают итоговые результаты матчей Главному судье не позднее 2 суток, с последующей публикацией на сайте организатора.
1.10.Официальным результатом матча считается результат, сообщенный Главным судьей в оргкомитет ЛФА. Результат матча может быть изменен только по согласованию с Главным судьей и оргкомитета ЛФА, на основании обоснованного письменного обращения Представителя Команды, судьи матча, Главного судьи чемпионата. 
1.11. По окончании чемпионата, победитель и призеры будут награждены медалямиЮ а также по усмотрению организатора другими поощрительными призами. 


§2. Регламент проведения игр чемпионата по футболу 10x10 

2.1. Игры чемпионата проводятся в сроки утвержденные официальным календарем соревнований. Все правила переноса игр оговорены в §3 настоящего Регламента. 
2.2. Игры проводятся в два тайма, по тридцать минут каждый. Перерыв между таймами - пять минут. После перерыва команды меняются воротами. 
2.3. Если игра была начата с опозданием, судья матча имеет право сократить время перерыва. 
2.4. Все игры чемпионата проводятся только в присутствии судьи матча, а также при наличии сетки на обоих воротах и мяча. 
2.5. Инвентарь для проведения игр чемпионата предоставляет ЛФА далее организатор.

2.6. До начала игры команды должны повесить на ворота сетку. 

2.7. Команда, указанная в официальном календаре чемпионата первой в паре играющих, считается хозяином матча. 
2.8. Хозяин матча выбирает цвет формы на матч. Гости до начала игры должны самостоятельно позаботиться, чтобы цвет их формы не совпадал с цветом формы хозяев матча. 
2.9. После завершения игры судья встречи объявляет Командам итоговый счет матча, что подтверждается письменно представителями команд. Результаты игр передаются в письменном виде Главному судье. 

§3. Порядок переноса игр и внесения изменений в календарь чемпионата по футболу 10x10 ЛФА

3.1. Команда может заблаговременно обратиться с письменной и обоснованной просьбой (не меньше чем за неделю) о внесении изменений в официальный календарь чемпионата для их Команды в одном или нескольких турах. Такая просьба будет удовлетворена, если причина будет признана уважительной и при наличии технической возможности переноса (заявки о внесении изменений в официальный календарь чемпионата по причине участия в других футбольных соревнованиях не считаются уважительными и не рассматриваются)
3.2. Игры тура или весь тур могут быть перенесены решением организатора чемпионата по любым причинам, которые можно считать  "форс-мажорным" т.е. имеющими непредвидимый и непреодолимый характер.
3.3. Игра чемпионата может быть приостановлена или перенесена после ее начала на основании решения судьи матча по причинам неспортивного поведения участников и присутствующих на матче, а также на основании пункта 3.2 
3.4. Команда имеет право обратиться к сопернику с просьбой о переносе игры. Соперник в праве отказать в переносе без объяснения причин. В случае если обе команды согласны перенести игру, о переносе матча должно быть сообщено организатору чемпионата и получено его разрешение на перенос в те же сроки (за неделю (тур) до игры). В дальнейшем, первая Команда будет именоваться Инициатором, а вторая - Соперником, и для них действуют следующие правила: 
3.4.1. Дату и время перенесенного матча Команда-соперник сама назначает Команде-инициатору, а команда-инициатор соглашается с этим, при условии, что их известили не позднее, чем за тур (неделю) до начала игры. 
3.4.2. Команда-соперник согласовывает дату и время перенесенной игры с организатором турнира не позднее, чем за тур (неделю) до выбранной даты. В противном случае п.3.4.1. не действует. 
3.5. Дата и время перенесенных игр окончательно определяет Организатор. 
3.6. Во всех остальных случаях действуют условия п.п.3.7.- 3.8. настоящего параграфа. 
3.7. Игра не может быть перенесена только по просьбе обеих сторон, если просьба поступила позднее трех суток до начала игры. 
3.8. Игра может быть отложена непосредственно перед началом матча по решению судьи матча, о чем должно быть сообщено Главному судье с письменным указанием причин переноса. 
3.9. Команда-участник чемпионата может перенести по собственной инициативе не более трех матчей. Игры плей-офф не переносятся. 

3.10. Перенесенная игра не может быть назначена позднее времени, отведенного календарем чемпионата для проведения последней игры последнего тура соревнований. 


УЧАСТНИКИ СОРЕВНОВАНИЙ 

§4. Условия участия в чемпионате по футболу 10x10 «Открытого чемпионата Марьино».

Принять участие в «Открытом чемпионате Марьино по футболу 10x10 ЛФА » далее чемпионат, может любая команда при условии, что: 
4.1. Команда имеет непрофессиональный статус.

4.3. Команда принимает нормативные документы и условия участия в чемпионате. 
4.4. Правильно и своевременно подала заявку на участие в чемпионате. 
4.5. Уполномоченный игроками представитель команды несет всю ответственность за состояние здоровья своих игроков и любые последствия связанные с участием в чемпионате. 

4.6. Команда дает право организатору представлять ее интересы во всех заинтересованных инстанциях. 
§5. Условия подачи заявки на участие в чемпионате. 

5.1. Заявки на участие в чемпионате принимаются в сроки, предусмотренные утвержденным регламентом соревнований и при наличия свободных вакансий. 
5.2. Заявка включает в себя: 
а) Название Команды; 
б) Цвет формы; 
в) Фамилия, имя, контактный городской телефоный номер (+7499ххххххх)Представителя Команды; 
г) Фамилия, имя, контактный городской телефоный номер (+7495ххххххх) второго Представителя Команды; 
д) Список игроков по амплуа с последовательным указанием игрового амплуа (вратарь, защитник, полузащитник, нападающий), фамилии, имени, года рождения игрока, паспортные данные, контактный номер мобильного телефона, фотографии 4х6 ; 
e) Сведения об участии и достижениях в других футбольных соревнованиях. 
5.3.Название Команды предварительно согласовываются с организатором, и допускает только русскую транскрипцию. 
5.4. Организатор принимает только официально утвержденную форму заявки.
5.5. Организатор имеет право отказать в принятии заявки без объяснения причины. 
§6. Порядок внесения командами необходимых изменений в заявку.
 
В течение всего соревнования или до его начала Представителем Команды могут вноситься следующие изменения в заявку: 
6.1. Название команды может быть изменено только до начала соревнования (за неделю до подписания календаря) и должно быть согласовано с организатором. 
6.2. Команда имеет право по письменному обращению изменить цвета своей формы, о чем должно быть сообщено организатору с обязательным внесением изменений в принятую заявку на участие команды. 

 6.3. Команда имеет право по письменному обращению заменить своего Представителя. При этом она должна внести необходимые изменения в соответствующий пункт заявки.

6.4. Представитель Команды обязан сообщить организатору об изменении своих контактных телефонов не позднее 2 суток. 
6.5. Любые изменения в принятой заявке вступают в силу после письменного подтверждения организатора. 
6.6. Игрок, не заявленный в чемпионате ни за одну Команду, не может принять участие в игре. 

6.7. Игрок, заявленный за одну из Команд чемпионата, не может выступать за другие Команды чемпионата. 
6.8. Заявленному Игроку Команды-участника запрещено выступать в матчах за другие Команды, играющие в настоящем чемпионате.
6.9 Дозаявка нового игрока происходит на общих для всех участников условиях.

§7. Порядок снятия команды с игры. 

7.1. Команда снимается с игры (не допускается к матчу) в случае: 


а) Имеет в своем составе меньше семи игроков; 
б) Менее половины команды (шесть игроков) имеют одинаковую форму, при этом, остальные игроки должны иметь футболки по цвету или фону похожие на основную форму команды и не совпадающие по цвету с цветом формы соперника; 
в) При отказе выйти на игру или продолжить начатый матч в одностороннем порядке; 
г) Отказ от выполнения условий участия (неоплаченное судейство или штрафы). 
7.2. Начисление очков при вступлении действий предусмотренных в п.7.1. происходит  согласно п.10.2. §10 настоящего Регламента. 
7.3. Причина снятия Команды сообщается письменно судьей матча Главному судье, который по согласованию с организатором выносит решение о наказания виновной стороны. 

§8. Неявка команды на матч. 

8.1. Неявкой Команды на матч считается любое отсутствие Команды более чем на 15 минут с момента времени, указанного в календаре соревнований как начало игры. 
8.2. За неявку Команде и её сопернику начисляются очки, согласно п.10.3. §10 настоящего Регламента. 
8.3. За неявку или опоздание свыше 10 минут Команды на игру к ней применяются штрафные санкции
8.4. Двукратная неявка или трехкратное опоздание на матч является основанием для снятия Команды с чемпионата.

§9. Порядок снятия Команды с соревнований. 

9.1. Команда может быть снята с соревнований на основании решения организатора. 

9.2. Основаниями для снятия Команды с соревнований могут являться: 
а) Нарушение условий участия; 
б) Неспортивное поведение игроков команды; 
в) Нарушение настоящего Регламента; 
9.3. При вступлении в силу п. 9.1  по отношению к команде, участвующей в чемпионате, в турнирную таблицу вносятся следующие изменения и дополнения: 
а) Если Команда сыграла не менее половины предусмотренных календарем игр, во всех оставшихся матчах ей засчитывается "техническое" поражение, как за неявку на матч, по правилам, предусмотренным п.10.3. §10 настоящего Регламента. 
б) Если Команда провела меньше половины игр «Открытого чемпионата Марьино», результаты матчей с ее участием аннулируются, а набранные в этих встречах очки не учитываются. 
в) Любые материальные затраты команды на участие в чемпионате не возвращаются. 

ПОРЯДОК НАЧИСЛЕНИЯ ОЧКОВ И ОПРЕДЕЛЕНИЕ ЗАНЯТЫХ МЕСТ. 

§10. Порядок начисления очков. 

10.1. Результатом матча является итоговый счет, зафиксированный судьей матча и письменно Главному судье. 
10.2. На основании итоговых результатов матча, Главный судья начисляет очки Командам следующим образом: 
а) Победа в игре - три очка; 
б) Ничейный результат игры - одно очко; 
в) Поражение в игре - ноль очков. 
10.3. За неявку (не допуск) на матч Команде засчитывается “Техническое поражение" с результатом – “0 : 3". Соответственно Команде, чей соперник не явился на матч или не был к нему допущен, засчитывается "Техническая победа” со счетом - "3:0". В остальном порядок начисления очков регулируется  п.10.2. 

§11. Порядок определения мест занятых Командами в чемпионате.


11.1. Команды в турнирной таблице занимают места согласно сумме набранных ими очков. 
11.2. Если две (и более) Команды набрали одинаковое количество очков, дающее каждой из этих Команд право претендовать на место выше команды оппонента, тогда место определяется по алгоритму: 
а) Личные встречи; 
б) Разница мячей; 
в) Победы; 
г) Забитые мячи; 
11.3. В первую очередь учитываются показатели, стоящие выше. При равенстве всех показателей, места определяются по жребию. 

§12. Игры плей-офф. 

12.1.Игры по системе плей-офф проводятся в случае, предусмотренном §10 настоящего Регламента. При этом регламент проведения игр по системе плей-офф содержит следующие дополнения к правилам, описанным в §2 настоящего Регламента: 
12.2. В случае ничейного исхода матча судьей назначается два дополнительных тайма по десять минут каждый, со сменой ворот и без перерыва. 
12.3. Если дополнительное время матча так же не выявило победителя, победитель определяется в серии послематчевых 9-метровых ударов. 

СУДЕЙСТВО И ДИСЦИПЛИНАРНЫЕ САНКЦИИ. 

§13. Судейство. 

13.1. Главный судья назначает судей на каждый матч не позднее, чем за сутки до начала игры. Любая из Команд имеет право узнать у Главного судьи о назначенном на их игру судье в те же сроки. Претензии по кандидатуре судьи не рассматриваются. 
13.2. Замена судьи происходит на основании §15 настоящего Регламента. 
13.3. Количество судей, обслуживающих матч, может быть увеличено до двух на основании решения организатора.
13.4. Решение судьи матча является обязательным для выполнения участниками игры. 
13.5. Организатор имеет право отстранить или заменить судью обслуживающего матчи чемпионата по собственному усмотрению, о чем публикуется соответствующее сообщение. 
13.7. Судья матча является Представителем ЛФА на все время проведения чемпионата. Любые недружественные действия направленные против представителя ЛФА равнозначны враждебным действиям в отношении Культурно-делового центра молодежи (КДЦМ) 
§14. Обязанности судьи матча.
 
В обязанности судьи матча входит: 
14.1. Неукоснительно соблюдать настоящий Регламентом и все нормативные документы организатора.
14.2. Своевременно и, в соответствии с назначением по календарю чемпионата, прибыть на место проведения матча. Иметь при себе: свисток, секундомер и комплект судейских карточек. 
14.3. Судья обязан исправно выполнять свои функции, предусмотренные Правилами игры. 

14.4. Лично принимать и сообщать о решениях участвующим Командам и Главному судье подпадающих под п.3.2 , п. 3.3 и п.3.8 с указанием причины. 
14.5. Контролировать соблюдение нормативных документов чемпионата. 
14.6. Контролировать наличие и правильное размещение сетки на воротах, наличие и пригодность футбольного мяча для игры. 
14.7. Следить за состоянием разметки в соответствии с Правилами игры. Предлагать организатору, в случае необходимости, устранить имеющиеся дефекты разметки. 
14.8. Следить за соблюдением спортивного вида у играющих команд п. 6.1 и 6.2.

В случае если цвет формы команды совпадают с цветом хозяев предложить команде гостей выйти на игру в запасной форме. Следить, чтобы форма вратарей и одежда судьи не совпадали по цвету с цветами полевых игроков играющих команд. Не допускать участия в матче игроков в неспортивной или травмоопасной обуви. 
14.9. Объявлять после игры командам окончательный итог встречи и получить письменное подтверждение от представителей команд. Передавать в письменном виде, с подписями представителей команд итоговые результаты матчей Главному судье. Неукоснительно соблюдать сроки передачи итоговых результатов, предусмотренные регламентом соревнований п.1.9. 
14.10. Незамедлительно сообщать Главному судье о всех фактах грубых нарушений настоящего Регламента и принятых решениях с последующим письменным сообщением. 
14.11. В обязанности помощника судьи или резервного судьи матча (при его наличии) входит, выполнение обязанностей, предусмотренных Правилами игры для таких судей, а так же помощь судье матча в выполнении им всех своих обязанностей. 

§15. Порядок замены судьи матча. 

15.1. В случае неявки или опоздания судьи на матч, играющие Команды должны сами найти ему замену до начала матча, а после завершения игры письменно сообщить об этом Главному судье. Судья будет считаться назначенным судьей матча, если письменное сообщение о итогах матча будет подписано представителями обеих команд и передано Главному судье.

15.2. Замена судьи во время матча может быть проведена, например, в случае травмы судьи в том числе и по схеме изложенной в п.15.1. 

§16. Переигровка матча. 

16.1. Матч может быть переигран по решению организатора.

16.2. Основанием для принятия такого решения может стать обращение одного из участников матча (Представителя Команды или судьи) или любой другой стороны с указанием причины.
После рассмотрения причины принимается соответствующее решение. 
16.3. Причиной переигровки матча может послужить нарушение настоящего Регламента,  Правил игры, Дисциплинарного кодекса или вновь открывшиеся обстоятельства.
